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Spielen mit
Differenzen
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Ausgangslage und Motiv des Workshops

Die Themen Computerspiele, Queer und Sexismus
werden in gesellschaftlichen Debatten sehr kontro-
vers diskutiert. Shitstorms gegeniiber sich als
weiblich und/oder/auch queer identifizierenden
Spieler*innen und Spielentwickler*innen in den
vergangenen Jahren zeigen dies. Uns interessiert
die Frage, inwiefern klischeehafte Geschlechter-
darstellungen in digitalen Spielen stereotype
Rollenbilder reproduzieren bzw. provozieren.

Ein Beispiel fiir die einseitige Darstellung von
Geschlechtern ist das 1988 veréffentlichte Super
Mario Bros. 2, wie Nina Kiel analysiert: In dem
digitalen Spiel sollte der (vom Namen her als
méannlich zu identifizierende) Mini-Boss Birdo
nach der urspriinglichen Beschreibung einen
Charakter darstellen, welcher sich eher als weib-
lich bestimmen und Birdetta genannt werden
mochte. Diese reflexive Auseinandersetzung mit
der eigenen Wahrnehmung wurde fiir die Verof-
fentlichung auf dem US-Spielemarkt aus allen
Beschreibungen entfernt.

Im Rahmen des Workshops mochten wir allen
aktuell schon Spielenden und Interessierten Mog-
lichkeiten fiir gemeinsame Spielsessions und
Diskussionsrunden zum Thema “Queers in Games,
Spielen mit Differenzen” bieten. Zur Wahl stehen
Sessions zum “Freien Zocken”, zu Spielanalysen
und Diskussionen zur Spielindustrie und -politik.

Vorgehen und Programm

Wir bieten euch eine themenorientierte Einfiihrung
an und spielen gemeinsam digitale Spiele, welche
auch ohne Vorkenntnisse gespielt werden konnen.
Fiir unsere darauffolgenden Spielesessions stehen
verschiedene Spieletitel, Systeme und analoge
Medien (Gamographie) zur Auswahl. Wir begin-
nen um 14:25 Uhr, anschlielfend stehen verschie-
dene Angebote zur Auswahl.

Zeitplan
Station 1 Station 2 Station 3 Station 4
,2Gone Queer, EU Bunte »,Dragon
Home* & Games Auswahl Age“
14:25 Intro
. Vortrag: Freies
14:45 Spiel und
Queer, EU Zocken
15:45 Analyse:
& Games (PS4)
Sams .
Freies Analyse:
15:50 | Tagebuch-
. Pause Zocken Romanzen
16:45 eintrage . .
(PCs) im Spiel
Freies Q&A: Freies
16:50
Zocken Queer, EU Zocken
17:45
(PS4) & Games (PS4)
17:55 Outro

Gamographie (Auswahl)

o Butterfly Soup (2016): Brianna Lei

o Dys4ia (2012): Anna Anthropy

o Dragon Age: Inquisition (2014): BioWare /
Electronic Arts

o Gone Home (2013): The Fullbright Company
/ Majesco Entertainment

o Mighty Jill Off (2008): Anna Anthropy /
Dessgeega




