Zwischen Portalen,
Links und Kultur

Ein Forschungsprojekt zur Bedeutung des
Augmented-Reality Games Ingress

TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT




Ausgangslage und Motiv des Projekts

Deutschsprachige Publikationen und Zeitungsartikel
berichten oft nur sehr einseitig tiber das Spielen von
Ingress (z.B. von Problemen mit Gedenkstitten oder
Datenschutz). Die verschiedenen Méglichkeiten und
Ebenen des Spiels, die haufig die Faszination
ausmachen, bleiben verborgen. Als Spieler*innen
wissen wir das. Vor diesem Hintergrund haben wir
als Arbeitsbereich ,Allgemeine Padagogik und
Medienpadagogik® der TU Darmstadt ein
Forschungsprojekt zur Bedeutung des Spielens von
Ingress am 1. Dezember 2015 gestartet.

Fragestellung und Vorgehen

Im Mittelpunkt des Forschungsprojektes stehen die
zwei Fragestellungen: (1.) Welche Bedeutung hat
das Spielen von Ingress fiir Erwachsene? (2.)
Inwiefern verdndert das Ingress-Spielen die
Perspektive von Spieler*innen auf den o6ffentlichen
Raum? Zur Beantwortung dieser Fragen ist geplant,
zwischen Dezember 2015 und Marz 2016
Interviews mit Ingressspieler*innen zu fithren.
Dafiir suchen wir derzeit Interviewpartner*innen.
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